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Algorithmie & programmation

' Blocs Scratch a connaitre

Mouvement
2 avancer de @B
2l tourner de (Y de @) degrés
2l tourner de 7)) de €9 degrés

b2 s’orienter & @

» alleréx:@y:@

Controle

bodll attendre @ secondes

2l répéter @) fois

répéter jusqu’a

Apparence

» direm pendant@secondes
2ol dire CEED
22 dll penser a pendant @) secondes

22l penser a

ol ajouter @) 2 la taille

ol mettre 3 @D % de a taille initiale

Opérateur

» » (1D

» »

ol nombre aléatoire entre @) et @)

L 0-0700-0220-0
» D D

» (I covcou)les quatriémes)

Capteurs

b Bl demander (IR IENZI N et attendre
»

P22 touche espace v pressé?

L

Stylo

2l p  effacertout

28 »  styloen position d’écriture

2l o releverlestylo

» /z mettre la couleur ¢ pour le styl

o

2l s ajouter 0 a la taille du stylo

2l o choisir la taille G pour le stylo

Données

Créer une variable

¥ ¥

ma variable

bodll mettre ma_variable v 4@
ol sjouter 3 ma_variable v €3
o4l montrer lavariable ma_variable ~

MM cacher lavariable ma_variable v

Evénements
»

»
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