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Exercice n° 1 (5 points)

On joue avec un dé bien équilibré dodécaédrique (à 12 faces numérotées de 1 à 12) qu’on lance une seule fois 
et on s’intéresse au nombre inscrit sur la face supérieure.

1. Quel est l’univers de cette expérience ?   Ω = {1 ; 2 ; 3 ; 4 ; 5 ; 6 ; 7 ; 8 ; 9 ; 10 ; 11 ; 12}

Rappelle  la  définition  générale  de  l'univers  d'une  expérience  aléatoire :  L'univers  d'une  expérience 

aléatoire est l'ensemble des issues de cette expérience. Ce nombre est fini en classe de seconde.

2. Rappelle  la  définition  d'une  situation  d'équiprobabilité :  Une  expérience  aléatoire  est  équiprobable 

lorsque tous les événements élémentaires ont la même probabilité.

Pourquoi est-on en situation d’équiprobabilité ? Parce que chaque événement élémentaire (« obtenir 1 », 

« obtenir 2 », etc.) a une probabilité égale à 1/12.

3. Cite un événement élémentaire : « obtenir 1 »

Cite un événement impossible : « obtenir 13 »

Cite un événement à trois issues : « obtenir 3 ou moins » ou « obtenir un multiple de 4 »

4. Quelle est la probabilité d’ « obtenir un multiple de 3 » (cet événement sera noté A) ? 

p(A) = 4/12 = 1/3 car il y a issues qui réalisent A  (« obtenir 3 », « obtenir 6 », « obtenir 9 » et « obtenir 

12 ») et 12 issues dans notre univers. Formule d'équiprobabilité : p(A) = card(A)/n.

Exercice n° 2 (5 points)

Soit Ω un univers et A et B deux évènements de Ω tels que p(A) = 0,4 ; p(B) = 0,6 et p(A ∩ B) = 0,2.
1. Les événements A et B sont-ils incompatibles ? Justifie. Non, car  p(A ∩ B) = 0,2 ≠ 0 implique logique-

ment que  A ∩ B = ∅. 

2. Rappelle les formules générales permettant de calculer :

• p ( Ā) =  1 – p(A)

•   p(A  ∪ B) = p(A) + p(B) – p(A  ∪ B)

3. Calculer p ( Ā) et  p(A  ∪ B) :

   

   p(A) = 1 – p(A) = 1 – 0,4 = 0,6

   p(A  ∪ B) = p(A) + p(B) – p(A  ∪ B) = 0,4 + 0,6 – 0,2 = 1 – 0,2 = 0,8.


