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Action Touches et conséquence Capture
A — accés a la fenétre de saisie (sinon (Fg)
Grach F =
BAOXEXEEDI@BVIO0RZEZ2EE R0 N 1B SR € 2252 [ — ]
Saisir une : —
fonction — le curseur passe a la ligne, la calculatrice a donc bien| ya: [—]
[—]

mémorisé la fonction (attention : il faut préciser toutes les
multiplications et parentheéses sur la calculatrice)

Yo
[EEC [ [T FETW AU [oRat

Désactiver une
fonction

Fd — (@ ou @ pour se placer sur la fonction désirée) [F)

— le « = » de la fonction %2 n’est plus sur fond noir

Grrarh Func @Y=

YVIBZAx A=l L 225-Ke [—]
YI=SRxRE-3 [—]
Y [—]
Yo [—]

[EEC [ [T FETW AU [oRat

Supprimer une
fonction

Zd — (@ ou @ pour se placer sur la fonction désirée) (F2) (F1)

— la fonction %2 a disparu !

1 l

Yi[lelete Formula?
Yesi[F1]
Mo = L[F&1]
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Y&:
[ZEL [[EW

Changer le style
de tracé d’une

] — (@ ou @ pour se placer sur la fonction désirée) [F4), puis
taper sur [F1, F2, (3 ou en fonction du choix (voir ci-
contre, sur la capture du haut), et enfin

— on voit le tracé appliqué a la fin de la ligne %'1.

Gr-arh
=j&q]

rarh Func 4=
YI1BZAH AL 2 ES =8 [anee]

fonction
vi: [—]
ys: [—]
yE: [—]
[ZEC (=W [T FETW AR [oRatd
A partir de la fenétre de saisie : — acceés a la fenétre
Tracer

graphiquement
une fonction

graphique

Remarque : pour revenir a la fenétre de saisie ou pour basculer
entre les deux fenétres

V-Window

F3 valeur Emin valeur max valeur scale (g
@ (ne pas toucher a dot) valeur ¥Ymin &g valeur max (g
valeur =cale

— retour a la fenétre de saisie

Lligw Window

max =

—s retour a la fenétre graphique réactualisée Sop1®i5: T1omame1
Ymin @
max 4EEA
_ Remarque : Ne changer que les six valeurs définies par le schéma ci-| [F=2le} Lo@d
Adapter la fenétre | dessous, surtout pas aux autres : 10
graphique I 4 :
csraa § Avant : Apres :
R . oy l | :
\ | Cdrarad !
Amin G Iax
Ymin < QU
) - _ Goon TI=3mnl (220 e )
o Depuis la fenétre graphique, (73 (F) (F1) — « Y-CHAL »
Outil : caleul | aner 1a valeur désirée, puis EXE
d’une image

¥-CAL
¥=2121.3303uy




— I’image s’affiche en bas a droite : «¥=... »

Outil : calcul d’un

G-Solv

Depuis la fenétre graphique, (F5) [Fe) (F2 — « ®—CHAL »
taper la valeur désiree, puis EXE

W =3 E T (220K E )

H-CAL

4=d.2U58E9U2_  Y=1000
W =3 E T (220K E )

antécédent — 1’image s’affiche en bas a gauche : «#=... »
— appuyer sur ® pour afficher les antécédents suivants
Ou @ pour revenir a un antécedent précédent e
#=1U. 83065433 Y=1000
G-Solv ‘M =FEH T 225-FHE )
Depuis la fenétre graphique, F5 F1) — «ROOT » /\
Outil : caleul d’un| _, 1-5nt¢cegent s*affiche en bas a droite : «=... » . - koot
antece,dent de — appuyer sur ® pour afficher les antécédents de zéro Pl=3macr 2352
Z€ro suivants ou @ pour revenir & un antécédent de zéro

précédent

RooT
=15 ¥=0 -

]

Outil : calcul des
coordonnées du
minimum

G-Solv

Depuis la fenétre graphique, F3) F3) — «MIM »

— les coordonnées du minimum s’affichent en bas
— appuyer sur ® pour afficher les minimums
ou @ pour revenir a un minimum précedent

suivants

VW2=50xRE-3

/

MIM
H=0

Outil : calcul des
coordonnées du
maximum

G-Solv

Depuis la fenétre graphique, F3) [F3) — « MAX »

— les coordonnées du minimum s’affichent en bas
— appuyer sur ® pour afficher les maximums
ou @ pour revenir a un maximum précédent

suivants

W=38xRal(225-KE )

H=I0.EO0BEDZ2E  ¥=3315

Outil : calcul des
coordonnées d’un
point
d’intersection

G-Solv

Depuis la fenétre graphique, F5 F8 — « ISCT »

— les coordonnées du point d’intersection s’affichent en bas

— appuyer sur ® pour afficher les coordonnées du point
d’intersection suivant ou @ pour revenir aux coordonnées
d’un point d’intersection précédent

Remarque : S’il y a plus d’une courbe, taper @ ou @ puis pour
valider la premiére courbe a utiliser, idem pour la seconde, puis les
coordonnées s afficheront.

Yl=FExel L 225-KE )

YZ2=0RxHE-3Z \
/ ISECT

H=T.M231U1862  ¥=2979.350722

Outil : calcul du
nombre dérivé en
un point

— Les casio ne donnent pas le nombre dérivé, mais
permettent tout de méme de tracer la tangente en un point
afin de vérifier son coefficient directeur.

Sketch
Depuis la fenétre graphique, F2 — « TAHG »
@ ou ® afin de sélectionner I’abscisse voulue puis OU directement
taper une valeur, puis 2x [Exg

"M =F3EEal (225K )

S
1
(0]

¥=212l.3303uy

Outil : calcul de
I’« aire sous la
courbe » entre
deux abscisses

G-Solv

Depuis la fenétre graphique, F3) — «fd=»
- « Lawer » : placer le curseur ou taper valeur, puis
- «Urper » : placer le curseur ou taper valeur, et (Exg

— Laire colorée en noir par la calculatrice s’affiche.

Ce noir ne partira pas ! Faire (EXIT) puis pour enlever
le texte, la courbe va se reconstruire en appuyant sur @

puis ®.
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